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 سنجی : مطالعه امکانگفتاردرمانی کودکان دارای اختلالات تولید صداطراحی یک بازی جدی برای 
 

 3یونس سخاوت، 2آبادی راضیه سهل، 1سمیرا پودراتچی، 1علی دهستانی، 1فائزه برگی

 

 چکیده

کننده و  سرگرم  های خود به شیوه کند تا بر چالش پژوهش حاضر یک بازی ویدیویی را ارایه کرد که به کودکان مبتلا به اختلالات گفتاری کمک می :مقدمه

راحت و جالبی را برای کودک فراهم کند تا تجربه  آوری تشخیص گفتار و گفتار به متن به همراه بازخورد بصری استفاده می جذابی غلبه کنند. این بازی از فن

توان نتایج بازی را ضبط و برای  توان هم در جلسات درمانی با یک درمانگر و هم در خانه تحت نظارت استفاده نمود. همچنین، می نماید. علاوه بر این، بازی را می

 .تجزیه و تحلیل به درمانگر ارسال کرد

طراحی گردید.  Autodesk 3D Maxو  Agisoftافزارهای  ساخته شد. شخصیت و محیط بازی در نرم Unity 3Dاین بازی با استفاده از موتور  ها: روشمواد و 

رح را بازی ای( از جمله استادان دانشگاه و دانشجویان مقطع کارشناسی ارشد طراحی بازی درخواست شد تا نمونه اولیه ط از ده کارشناس بازی )دانشکده چند رسانه

های خاصی از بازی مانند بهبود بازخورد بصری و صاف کردن حرکت  نامه را تکمیل نمایند. بر اساس نظرات کارشناسان، جنبه کنند و سپس یک پرسش

 .ها اصلاح گردید شخصیت

درصد از کارشناسان با مشکلات فنی در  01اما عیب و نقص بازی کردند. بازی مؤثر بود،  درصد بی 81کننده بازی را انجام دادند و  شرکت 01 ها: یافته

 .ها بود. برای حل این مشکل، یک روش جایگزین توصیه و مشکل حل شد افزار با سیستم آن عملکردهای درون بازی مواجه شدند. مشکل به دلیل ناسازگاری نرم

بخشی مفیدی را برای  ها دارد و این سیستم ممکن است بستر توان در کلینیکای برای استفاده  کننده به گفته کارشناسان، این بازی آینده امیدوار گیری: نتیجه

 .های بیشتر جهت دستیابی به نتایج بهتر و تأیید کارایی آن مورد نیاز است کودکان مبتلا به اختلالات گفتاری فراهم نماید. ارزیابی

 گفتاریهای ویدیویی؛ اختلالات  بخشی؛ بازی گفتار درمانی؛ توان ها: کلید واژه

 

گفتاردرمانی کودکان دارای اختلالات طراحی یک بازی جدی برای  .ونسی ، سخاوتهیراض یآباد ، سهلرایسم ی، پودراتچیعل یفائزه، دهستان یبرگ ارجاع:

 .88-92: 18؛ 1401ی پژوهش در علوم توانبخش. سنجی : مطالعه امکانتولید صدا
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 مقدمه
هر  (SSDیا  Speech sound disorders) تولید صدااختلالات اصطلاح 

 یها صداها و بخش یشناخت واج شینما ای یحرکت دیکه به ادراک، تول یموضوع
 و کیارگان شامل SSD ی. دو نوع اصل(1) ردیگ یرا در برم شود یگفتار مربوط م

 ،یعصب -یاز اختلالات حرکت یناش کیارگان SSD. وجود دارد کارکردی
و  یساختار یها یناهنجار ،یآرتر سید ،یکودک ورانگفتار در د یآپراکس

با  کارکردی SSD( هستند. یی)مانند کاهش شنوا یادراک ای یاختلالات حس
 .(2) ارتباط داردگفتار با علت ناشناخته  دیتول یزبان یها جنبه

( SLPsیا  Speech-language pathologistsزبان )و شناسان گفتار  بیآس
 SSDو درمان افراد مبتلا به  صیتشخ ،یابیارز ،یدر غربالگر یاساس ینقش

 یها یباز یاجرا ینیبال یاز محققان اثربخش یبرخ است که دهه نیدارند. چند

در بهبود رفتار کودکان  ینقش مهم شهیهم یاند. باز کرده یرا بررس یبخش توان
مثبت  یها یژگیاز و یراپزشکیو پ یپزشک خصصاندر جامعه داشته است. مت

 به تازگیو   بهره بردهی ریپذ تکرار و انتخاب زه،یاز جمله انگ ها یباز
. (3) اند گنجانده یمداخلات درمان یرا در برخ (Gamificationسازی ) بازیگونه

باز بالقوه کودکان  یها به مهارت یا چهیها در یند که بازهست باور نیبر ا یبرخ
 یکردهایرا در رو یدرمان یاست که درمانگران باز لیدل نیبه هم کند و می

 .(4) کنند یاتخاذ م هیاول یروانکاو
 ،یبهداشت یها مانند مراقبت( Serious games) یجد یها یباز

هستند که با  ییها یباز جمله از ،بیآس ی ازریشگیآموزش و پ ،یبخش توان
 یها یاز گنجاندن باز قاتی. تحق(8)اند  شده یطراحی از سرگرم ریغ یهدف

مردم  ؛ چرا که بیشترکنند یم تیحما یکیزیف یبخش توان یها در برنامه ییوئدیو
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نکته  نیچند ییوئدیو یها یباز. (6) دهند یم حیترج یسنت یها نیها را به تمر آن
ه بازخورد یارا زه،یانگ شیافزا ،یحوصلگ یو ب یکنواختیاز  یریمثبت مانند جلوگ

در  ییوئدیو یها یباز تیفیدهند. ک یه میل آموزش دو کاره را ارایو تسه میمستق
ی از جنبه مهم کی کنیباز یو سرگرم اشدب می یباز یدرجه اول بر اساس طراح

 .(7) شوند یم یابیارز ی وبند رتبه ،ها یبر اساس بررس زیها ن یاست. باز آن
دارند در  ییشنوا ای یکه اختلالات گفتار یکودکان یخوب برا یچند باز

سه  یباز کینام دارد که  Into the forest ،ها یباز نیاز ا یکیدسترس است. 
کشد.  یها به چالش م و گفتن نام آن ایاش افتنی یرا برا کنیباز واست  (8) یبعد
کند.  یم یابیرا ارز کودکگفتار به متن، تلفظ  یها با استفاده از برنامه یباز

 (9)حرکت زبان  یابیمانند رد یجالب یها یورآ از فن یطراحان باز ،نیهمچن
 یکننده باز نوان کنترلاز گفتار خود به ع کنیکنند که در آن باز یاستفاده م
 و همکاران Haworthسط تو یورآ فن نینسخه ا نیتر شرفتهیکند. پ یاستفاده م

اند  شده یکودکان طراح یبرانیز  ییها ی، بازبر این علاوه . (10) ه شده استیارا
 یدر جلسات درمان یدنما میها کمک  کنند و به آن یطور مستقل باز  تا به

 شنهادیپ یداشته باشند. به عنوان مثال، باز یو اضطراب کمتر یاحساس راحت
 کهکودک است  تیشخص کی یدارا (11) و همکاران Bernardini شده توسط

 یها کند تا مهارت یها کمک م کند و به آن یعمل م کنیبه عنوان دوست باز
 خود را بهبود بخشند. یو ارتباط یگفتار

 یوجود دارد که به طور خاص برا یمتعدد یلیو موبا یا انهیرا یها یباز
 وان بهت می ییدئویو یها یباز نیاول. از جمله اند ساخته شده SSD دارای کودکان

Take Home در کودکان  ییو بهبود ادراک شنوا یابیارز به منظورکه  اشاره کرد
 یتیشخص یباز نی. در ا(12) شده است یاحطر ییو اختلال شنوا ییمبتلا به نارسا

گوش کند و پاسخ  دیکند که با یم دیکودک تول یرا برا ییوجود دارد که صدا
و  دیو سف اهیس یبصر یها جلوه لیبه دل یحال، باز نیرا انتخاب کند. با ا حیصح

 یها برا یباز شتریب تیجذاب ی. براستیچندان جذاب ن ،نداشتن اتفاقات جالب
. به عنوان مثال، در نمایندو خلاقانه استفاده  دیاز عناصر جد دیطراحان با ،کودکان

Into the Forestای یآواتار را با استفاده از دستورات صوت توانند یم کنانی، باز 
 ءیش کیکه آواتار با  ی. هنگام(8) کنترل کنند دیصفحه کل کانیپ یدهایکل

آن را  دیکند و کودک با یمخود را پخش  حیتلفظ صح ستمیکند، س یبرخورد م
را نشان  یبعد ءیبودن به ش کیسبز و قرمز نزد یها و تکرار کند. فلش بشنود

 انیبه پا یزمان یشود. باز یدرصد داده م 100تا  1نمره  ،دقت تلفظ یدهد و برا یم
 در بازی ایرانی تلفظ شوند. یو به درستباشند شده  دایپ اءیرسد که همه اش یم

Saray (13) شده استحرکت آواتار استفاده  یراب یاز دستورات صوت نیز. 

است که در  یبا ورق دو بعد یباز کی Into the Forest ی ازتر شکل ساده
 نیتلفظ کند. ا یکارت را به درست یکلمه نشان داده شده رو دیآن کودک با

 بازی. (14) کند یم سهیداده خود ضبط و مقا گاهیکودک را با پا یصدا ستمیس
Talking to Teo یراب یباز تیجذاب شیافزا یبرا ییسرا داستان تکنیک از 

که در  است مصورکتاب  کیثل بازی مکند.  یزبان استفاده م ییایکودکان اسپان
کمک کند داستان  تیتلفظ شوند تا به شخص یبه درست دیبا هجاهای صدادار آن

 .(18) را ادامه دهد
 که دهند یه میرا ارا ییدئویو یها یاز باز یعیهمراه مجموعه وس یها تلفن

 کنانیباز ،در این بازی. اشاره کردApraxia World (16 )توان به  میآن جمله از 
کنند.  یها در راه خود کنترل م ها و سکه ستاره یآور جمع یرا برا مونیم کی

کلمه  دیبا کنیآن، باز افتیدر یهستند و برا یگفتار یها نیها در واقع تمر ستاره

با  سهیتلفظ کند. در مقا ی( را به درستو... ها وهیم وانات،ی)ح ریمرتبط با تصو
دارند. به  ها نهیاز گز یتر عیگستره وس یلیموبا یها یباز ،یا انهیرا یها یباز

 نیشتریتا ب کشد یرا به چالش م کنیوجود دارد که باز یباز کیعنوان مثال، 
 ،Smarty Ears Apps .(17) تلفظ کند ازیکسب امت یتعداد کلمات ممکن را برا

Little Bee Speech ،Pocket SLP و Tiga Talk (21-18 )یاریو بس 
در مورد  یکم یها یحال، باز نیا. با از این جمله هستند گریمشابه د یها یباز
 داشته باشند. یعال یممکن است طراح یحت ؛کنند یه میگفتار بازخورد ارا دیتول

را  SSDدارای کودکان  یبرا هشد یطراح یجد یباز کیحاضر ژوهش پ
 طراحی شده یدرمانگفتار یباز نیاول یباز نیذکر است که ا لازم به. کرد یمعرف

 .باشد می رانیزبان در ا یکودکان فارس یبرا
 

 ها مواد و روش
نی کودکان در های گفتاردرما یک بازی جدی بر اساس تمرین مطالعه،در این 

مرکب طراحی و توسعه داده شد  هجاسازی، کلمات و کلماتحالت سنتی مانند 
توان به داشتن یک محیط مجازی جذاب که سبب  های آن می مزیت که از
. معطوف کردن توجه کودک به نموداشاره  ،شود وری کودک در بازی می غوطه

 شود که او بتواند تمرینات درمانی خود را به شکل غیر انجام بازی سبب می
به کمک  یبراای پرک  مستقیم و با لذت بیشتری انجام دهد. بازی جدی رایانه

آسان هجاها و کلمات  انیدر ب ها آن ییتوانا یابیباز و SSD یکودکان دارا
گفتار است،  انیب یابیباز یباز یکه هدف اصل یدر حال. گردید یطراح

 به این ؛دهد یارتقا م زیرا ن یینایب دقتاز جمله  یو ادراک یشناخت یها مهارت
است، اما  یدرمانگفتار یکار بر رو به طور عمده ین بازیا دهیکه اگرچه ا نیمع

 دهد. یآموزش مکاربران به  زیرا ن یو ادراک یشناخت یها ییتوانا

 اصول طراحی
که به راحتی بود ای  توسعه یک بازی رایانه از طراحی این بازی،هدف اصلی 

 یپس از بررس. بخشی اجرا کرد در محیط بالینی برای جلسات توان آن را بتوان
شناس گفتار،  بیآس کیمشابه موجود، بر اساس نظرات  یو بسترها اتیجامع ادب

 فهرست شد. یبخش به اهداف توان یابیدست یبرا یالزامات اساس
 یطراح میاست که توسط ت ی، برگرفته از عروسکپرک یباز تیشخص ایده

از عروسک  یمدل سه بعد کی(. الف ، قسمت1شکل و توسعه داده شده است )
  1.7.2نسخه  Agisoft هایافزار در نرمویر تصتعداد زیادی با استفاده از 

(Agisoft LLC, Saint Petersburg, Russian و )Autodesk 3ds Max 

2022 (Autodesk Media and Entertainment, Montreal, Canada )
در  یباز طیمح جادیا ی(. براهای ب و ج ، قسمت1 )شکل گردید سازی مدل

طرح آبرنگ طرح  )قسمت د( 1شد. شکل  یطراح طیمح هینمونه اول زد،یشهر 
اطراف آن را  و ستادهیا یوارید یرو در آن پرککه  دهد یرا نشان م هیاول طیمح

با  یاحاطه کرده است. عناصر باز ی یزدرهایجذاب و بادگ یخیتار یها خانه
 یورآ سسه فنؤ، م29)نسخه  Solid Works 2021 افزارهای نرم استفاده از

، رابرت 7)نسخه  Rhinoceros 3D 2020( و آمریکاماساچوست، ماساچوست، 
شکل ) Unity 2019در  به دنبال آنشده و  ی( طراحکایو همکاران، آمر لین مک

 شدند. دهیچ (2

 بازی داستان

بخشی کودکان دارای  رسان برای کمک به توان بازی پرک کبوتر نامه
 شده است. یطراح اختلالات گفتاری
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‌د()‌پروتوتایپ‌محیط‌بازی‌و‌ج(‌و‌ب)‌بعدی‌عروسک‌‌سازی‌سه‌مدل‌)الف(،‌عروسک‌بافتنی‌پرک.‌1شکل‌

 

 
‌Unityافزار‌‌.‌طراحی‌بازی‌در‌نرم2شکل‌

 
کودکان  یرا برا یتا باز است شده میتنظ بایز یطیدر مح یباز نیا
 یعروسک رکبوت کیحول محور  یداستان باز کند. زتریانگ جانیتر و ه جذاب

کند  تلاش میدارد و  یکه صاحبش اختلال گفتار چرخد یم پرکبه نام  کاموایی
نامه  زانشیعز یبرا یکودک با ناراحت. تا بتواند با عزیزانش ارتباط برقرار کند

صاحبش را دوست  مانهیکه صم پرک. کند پست نمیها را  اما هرگز آن ،سدینو یم
 لیرا تحو او یها هتا تمام نام شود رسان شجاع می تبدیل به یک کبوتر نامه ،دارد
پنجره از اتاق  قیهر هفته از طر ، پرک3شکل  بر اساس. و خوشحالش کند دهد

 یها نامه لیشامل تحو که خود را تیمورأرود تا م یبام م شود و به پشت یخارج م
  انجام دهد. ،کودکان مبتلا به اختلالات مشابه است ریصاحبش و سا

 

 
‌.‌پرک‌در‌محیط‌شهر‌یزد3شکل‌

 های بازی مکانیک

 Unity 3D (Unityبا استفاده از موتور  و Windowsپلتفرم  یبرا یباز نیا

2019.4.35 Unity Technologiesبا استفاده از زبان (ایفرنیکال سکو،ی، سانفرانس ،
بازی خطی است و در هر مرحله از  یپل می. گطراحی شده است  #Cنویسی  برنامه

خود حضور دارد.  موریتمأانجام  یبرا رانیا زیبای یاز شهرها یکیدر  پرک، آن
مختلف مانند راه  حرکاتانجام  تیو قابل است زدیدر شهر  پرک ،مرحله اولدر 

 دی، کودک باحرکات نیا یاجرا یرا دارد. برا دنیپر نییرفتن، پرواز، بالا و پا
 تلفظ کند. یرا به درست ازیمورد ن یهجا

را  یتا حرف ردیگ یاز هر کودک تست م گرگفتاردرمان ،یقبل از شروع باز
پس از آن متخصص حرف دهد.  صیآن مشکل دارد، تشخ انیدر بکودک که 
 ی. برادهد مربوطه را انجام میتمرینات کودک و  کند مینظر را وارد بازی  مورد

که  ی. هنگامه استشد استفاده /ت/از حرف  ،یعملکرد باز یو بررس هیتست اول
مصوت ترکیب شده  6باید حرف مورد نظر که با شود، کودک  یشروع م یباز

. در مراحل بعدی کودک (مانند /تَ/، /تِ/، /تُ/، /تا/، /تی/، /تو/)کند  است را ادا
شود که  بخشی می تر زبان مانند کلمات و کلمات دو یچیدهوارد ساختارهای پ

عمل خاص مرتبط  کی. هر مصوت با حرف مورد نظر در آن قرار گرفته است
 /اِ/ دن،یپر یبرا/اَ/ راه رفتن،  یبرا /ای/پرواز،  یبرا /آ/ ،لبه عنوان مثا باشد. می
استفاده  ها نامهانداختن  یبرا /او/برداشتن و  یبرا /آُ/ ن،ییبه پا دنیپر یبرا
و  یخود را وارد باز مطلوبتواند هجاها و کلمات  یدرمانگر م ،نیهمچنشود.  یم

 یطراح یقیموس یها هجاها بر اساس نت نیکند. ا یرا بررس عملکرد کودک
خواهد  یجذاب تمیکند، ر یکه کودک کلمات را تلفظ م یهنگام ن،یبنابرا. اند شده

 (.4بخشد )شکل  یمی به باز یشتریداشت که لذت ب
 

 
‌زمینه‌بازی‌اده‌شده‌در‌موسیقی‌پسهای‌استف‌.‌نوت4شکل‌
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Fujii و Wan را کاملاً مورد گفتار و زبان  یبخش در توان تمینقش مهم ر
 برای کنترل و حرکت دادن پرک، سیستم صدای مورد. (22) بودند قرار داده بررسی

آن را  دیدهد و سپس با یگوش م حی. کودک به تلفظ صحکند ظر را پخش مین
از  های داده گاهیآن با پا سهیکودک به متن و مقا یصدا لیتبد یتکرار کند. برا

های تشخیص گفتار و تبدیل گفتار به متن در موتور  از سیستم ،شده نییتع شیپ
داده شامل  گاهیپا(. الف ، قسمت8)شکل  گردیداستفاده  Unityبازی سازی 

با توجه به  Unityگفتار  صیتشخ سیستماند.  ضبط شده تر پیشاست که  ییصداها
صامت  -مصوتکلمات  و یساز یسفارشکودکان فارسی زبان  یگفتار یها نیتمر

 ستمیس تیحساس ییدر مقاطع ابتدا برای مطابقت با صدای کودک اضافه شد.
کودک  تیکه در نها یبه طور ؛ابدی یم شیافزا جیاما به تدر ،کم است صیتشخ

. اگر کودک هجا را درست نمایدشده تلفظ  انیب یمانند صدا قاًیکلمات را دق دیبا
رود. اگر کودک سه  یم و به هجای بعدی کند میبه جلو حرکت  پرکتلفظ کند، 

آورد. اگر تلفظ اشتباه  یپاکت به دست م کیتلفظ کند،  یرا به درست یمتوال یهجا
 هیدوباره تلاش کند. طبق توص دیگرداند و کودک با یرا برم پرکباد  باشد،
 نیتخم یها ثبت و برا آن جی، نتامقابلندارد. در  یا برنده چیه یشناس، باز روان

 دیحال، کودک با نیشود. با ا یم سهیمقا اه آن یقبل یبا رکوردها، پیشرفت عملکرد
 نیا ریدر غ و برود یکند تا به سطح بعد یآور حروف را جمع ازیتعداد مورد ن

 (ب)قسمت  8شکل در خواهد کرد.  افتیامتحان مجدد در یبرا یامیصورت، پ
صفحه وجود دارد  یدر بالا کونیسه آ ی از بازی مشخص شده است.شات نیاسکر

ی صرف و زمان )زمان شده یآور جمع یها (، تعداد پاکتحیتلفظ صح تعداد) ازیکه امت
 .دهد ی( را نشان ممام هر مرحلهشده برای ات

 

 

 
امتیازات‌‌والف(‌)‌Unity.‌سیستم‌تبدیل‌گفتار‌به‌متن‌در‌5شکل‌

‌ب()‌ها‌و‌زمان‌بازی‌بازیکن،‌نامه

 
توسط درمانگر  تواند یهجا وجود دارد که م یتعداد ،یاز باز مرحلهدر هر 
دهد.  یه میرا ارا نهیسه گز یشود. پورتال باز میهر کودک تنظ ازیمتناسب با ن

را به طور  یتوانند باز یدر حال رشد است که م یکودکان معمول یمورد برا نیاول

کودکان مبتلا به اختلال گفتار که  یبرا ،نیمستقل انجام دهند و همچن
 یباز جهینت ،نهیگز نیرا انجام دهند. در ا یخواهند بدون نظارت درمانگر باز یم

 یکودکان یدوم برا نهیشود. گز یکودک ارسال م نیوالد یبرا لیمیا قیاز طر
مورد، درمانگر  نیدهند. در ا یرا انجام م یدرمانگر باز کیاست که تحت نظر 

 شتریب لیو تحل هیتجز یرا برا جیو نتا یارشتواند هجاها و کلمات را سف یم
خود را از هر سطح با  جیدهد تا نتا یکند. دکمه سوم به کاربران اجازه م افتیدر

 (.6کنند )شکل  سهیو مقا رهیذخ ینمرات قبل
 

 

 
‌)امتیاز،‌نامه،‌‌پنل‌امتیازات‌والف(‌)‌:‌پنل‌کاربری‌بازی6شکل

‌ب()‌زمان،‌مرحله(

 

 قابلیت اجرایی و ارزیابی
در دانشگاه  یشیمطالعه آزما کی ،یعملکرد باز یسنج امکان یابیارز یبرا

 یعملکرد باز یابیارز تحقیق مذکور، یانجام شد. هدف اصل زیتبر یاسلامهنر 
 بود. یبه اهداف درمان یابیدست یبرا

 یها دگاهیاز د یجد یها یباز یابیارز یبرا یمختلف یفیک یها یژگیو
های  بازی یابیارز یرا برا یژگیوهجده  Ruizو  Calderónمختلف وجود دارد. 

استفاده،  تیکاربر، قابل تیرضا ،یطراحاصول » شاملکه  ندا هکرد شنهادیپ جدی
 ،یآموزش یجنبه ها ،یباز تیعملکرد، قابل زه،یقابل درک بودن، انگ ،یسودمند

رفتار  ،یاجتماع اثرات ،ی، اثربخشی، تجربه کاربروری غوطه ،یریادگی جینتا
 .(23باشد ) می« یو رابط کاربر رشیلذت، پذ ،یشناخت

متخصص با استفاده از  10 ،یعملکرد باز یو بررس تیقابل شیآزما یراب
دانشگاه هنر  استادان اه آننفر از  6انتخاب شدند.  دسترس در یریگ روش نمونه

بود.  یباز یمختلف طراح یها ها در جنبه بودند که تخصص آن زیتبر یاسلام
های  یازب یارشد طراح یکارشناسمقطع  انیمتخصصان دانشجو نیسه نفر از ا

و به  کنندبازی را  یشد که باز خواستدرمتخصصان  نیبودند. از ا ای رایانه
ی تعریف ها یژگیشامل وو  شده بود یکه توسط پژوهشگر طراح یا نامه پرسش
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پاسخ ، است یجد یها یباز یابیارز یبراRuiz (23 )و  Calderón شده توسط
 .است در ادامه آمدهنامه  پرسش .دهند

 هب یدو در باز نیا یصدا، حرکت آواتار و هماهنگ صیتشخ ستمیس ایآ .1
 کرد؟ یعمل م یدرست 

طراحی  ،با توجه به هدف خود که گفتاردرمانی کودکان است یباز ایآ .2
 ؟مناسبی داشت

 داشت؟کودکان  یبرا یکاف تیو جذاب یسرگرم یها جنبه یباز نینظر شما اه ب .3
 چه بود؟ ینقاط قوت و نقاط ضعف باز .4
 ست؟یچ یدرباره باز نظرتانطور کلی ه ب .8
 

 ها یافته
 یباز یمتخصص طراح 10از  ،دسترس در یریگ ا استفاده از روش نمونهب

 نیاز ا یمی. ننمایند تکمیلنامه را  و پرسش کنندبازی را  یشد تا باز خواستدر
تجربه در حوزه با یمتخصصان افراد نی. ابودند زن دیگر یمیمتخصصان مرد و ن

 نرا بر اساس هدف آ یداشتند تا عملکرد باز تیبودند و صلاح یباز یطراح
خود پاسخ دادند.  یرا با نظرات تخصص نامه پرسش الاتؤسها  کنند. آن یابیارز
 Calderón یژگیو 7بر اساس  شانیها ها، پاسخ آن هایشنهادیپ دنیبهتر د یبرا
 گردید. لیتحل یجد یها یباز یابیارز ( به منظور23) Ruizو 

کودکان جذاب  یبرا یباز یبا توجه به نظر کارشناسان، طراح طراحی بازی:
و  یباز ماتیها احساس کردند که تنظ حال، سه نفر از آن نیو دلچسب بود. با ا

ها  د. آنبرخوردار باش یتر جذاب یها و رنگ بیشتر تیاز خلاق تواند یم کیگراف
جذاب شود. علاوه  شتریب یاضافه شوند تا باز طیبه مح ایپو اءیدادند اش شنهادیپ

اطراف را به  طیها و مح داد که ساختمان شنهادینفر از کارشناسان پ کی ن،یبر ا
 .ابدی شیافزا یباز تیکنند تا جذاب یطراح یصورت کارتون

کنندگان، آواتار و  ر اساس بازخورد از شرکتب :و تجربه کاربران تیرضا
 نانیها اطم د. آنکودکان بو یو مناسب براقابل کنترل  یبه راحت یباز کیمکان

 یباز طیو مح رندیبگ ادیرا بدون مشکل  یباز توانند یداشتند که کودکان م
 اصرو آواتار عن یباز طیها فراهم است. در مح آن یبرا تیکننده و جذاب سرگرم

 توانند یپسران و دختران م ،نیوجود نداشت، بنابرا یخاص تیجنس یبرا یخاص
 تجربه کنند. یرا با سرگرم یباز

 تی، قابلISO 9241-11 یالملل نیبر اساس استاندارد ب قابلیت استفاده:
اشاره دارد که محصول به چه اندازه توسط کاربران مشخص  یزانیاستفاده به م

 نهیزم کیدر  تیو رضا یمداکار ،یبه اهداف مشخص با اثربخش یابیدست یبرا
کنندگان  شرکت یتمام ف،یتعر نی. بر اساس ا(24) شود یمشخص استفاده م

استفاده در جلسات  یک مناسب براپر یباز دیموافقت کردند که نسخه جد
 تیو با رضا شتریب یبه کودکان کمک کند تا با اثربخش تواند یاست و م یدرمان

ها توجه کردند که مفهوم نوآورانه  آن ،نیهمچنبه درمان خود ادامه دهند.  شتریب
 ،کنند نیرا تمر دتلفظ خو یها کند تا مهارت بیکودکان را ترغ تواند یم یباز

 خسته شوند. که نیبدون ا

 یماریب وعیو ش یزمان یها تیمحدود لیبه دل بخشی: ی و انگیزهسودمند
حال، بر اساس  نینشده است. با ا شیکودکان آزما یبر رو ی، باز19 دیکوو

ی که نسبت به درمان گفتار یکودکان یبرا یباز نیا ،یکارشناس میبازخورد ت
 یکودکان ،همچنین و رغبت هستند و به شرکت در جلسات بی دارند گیری جبهه

جلسات  دربه صورت منظم  توانند یبالا نم یها نهیهز ایفاصله  لیکه به دل
 شاید یباز یزشیانگ تی. جذاباست دیمف اریبس، (28) حضور داشته باشند یدرمان

 فیو وظا ریدلپذ طیاست. مح یساز هیشب یها یباز یاصل یایاز مزا یکی
 کند یم قیو او را تشو کیکودک را تحر ی، کنجکاوپرک یدر باز زیبرانگ چالش

 .نمایدخود مشارکت  تولید گفتار ناتیتا در تمر

 شیآن را آزما یو اجزا یباز ،کارشناسان انجام بازی: عملکرد و قابلیت
 تیگفتار با موفق صیکه تشخ نمودنددرصد( گزارش  80)آنان  و بیشتر کردند

 ی ازکی. ی مواجه شدندیبا مشکلات جزانجام شده است و تنها دو نفر 
بازخورد بصری  ،که برای انجام تلفظ صحیح کودک کرد شنهادیپ انکارشناس

 اصرعن نمود که شنهادیپ یگرید کارشناسکه  یدر حال ؛تری طراحی شود جذاب
 شنهادیپ زیگنجانده شود. کارشناس سوم ن یدر بازی شتریب و پویای کننده سرگرم

در  درمانگرانو  نیصفحه اضافه شود تا به والد نییبه پا یداد که کلمات نوشتار
 .کمک کند یکودک در طول باز تیهدا

مرحله یکی از شهرهای ، هر پرک یدر باز شناسی و نتایج یادگیری: پدیده
 کیبه عنوان  یباز نی. ادهد همتایش را نمایش می های بی ایران زیبا و ویژگی

 یدرباره شهرها یریادگی ه منظورکودکان ب یبرا یکننده و آموزش ابزار سرگرم
آن کمک به  یهدف اصل ،حال نیبا ا .کند یها عمل م آن طیمختلف و مح

 ،همچنینو  دچار مشکل باشندکه ممکن است  ستا ییکودکان در تلفظ صداها
کارشناسان درصد  98. کند شان فراهم می فرصتی را برای انجام تمرینات درمانی

دشوار  یصداها دیو تول یریادگیبه کمک در  ازیکه ن یکودکان یرا برا یباز
 ند.کرد یابیارزمفید دارند، 

در حضور  تواند یم پرک یکه باز ییجا از آن ی:و رفتار شناخت یاجتماع ریتأث
داشته ها ارتباط  با آن یدر طول باز تواند یانجام شود، کودک م نیوالد ای درمانگر

بر اختلال گفتاری خود تا  کند یبه کودکان کمک م یباز گر،ی. از طرف دباشد
 ارتباط گریبا افراد د یمشکل چیکه بدون ه سازد یها را قادر م و آن کنندغلبه 

 تیفیتا وارد جامعه شوند و ک دهد یها اعتماد به نفس م و به آن نمایندبرقرار 
کودکان  بر روی یکه باز ییجا حال، از آن نیخود را بهبود بخشند. با ا یزندگ
و رابط  وری غوطه ت،یمانند جذاب یباز یها یژگیاز و ینشده است، برخ شیآزما

 .نشد لیتحل یکاربر
 

 بحث
تر  ویی برای کودکان بزرگئات توسعه یک بازی ویدییگزارش جز پژوهش حاضر

کودک  ،باشد. در این بازی می ،بخشی گفتاری دارند سال که نیاز به توان 3از 
گفتار و  صیتشخ یها ستمیبا استفاده از س یتواند آواتار را با دستورات صوت یم

 یپل میگ ،ساز متخصصان بازیکند. طبق نظرات  و هدایت کنترل گفتار به متن
 کودکان بود. یکننده و مناسب برا آسان، جالب، سرگرم یباز

بهبود  یبرا گریکدیبا  یو طراحان باز گرانگفتاردرمانبه تازگی 
 دتوان یم ییوئدیو یها یکنند. باز یدر کودکان کار م یدرمان یدستاوردها

خود  یدرمانجلسات در  یبه طور مؤثرترد تا کن جادیدر کودکان ا یا زهیانگ
 کی طول را در یشتریب دفعاتکودک ممکن است  ن،ی. بنابرا(26)نمایند شرکت 
نظارت توسط  ن،یتمر جیاز راه دور به نتا یدسترس ،نی. همچنندک نیروز تمر

را به  ها کینیو زمان حضور در کل یمال یها نهیو هز کند یتر م درمانگر را آسان
 .دهد یکاهش م یقابل توجه زانیم
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 ها محدودیت
توان  یم ندهیآ قاتیکه در تحقاشت وجود د حاضر عمده در مطالعه تیسه محدود

امکان تست  19کووید  ریگ همه یماریب لیبه دل این که ها پرداخت. اول به آن
ارتباط تیم با وجود نداشت. دوم،  گفتاریکودکان مبتلا به اختلالات  یرو یباز

که باید ایشان کنترل  گونه و به همین علت شاید آن از راه دور بود گرگفتاردرمان
 نی. سوم، اندبازی و روند توسعه آن نداشت و تسلط کافی بر روی انجام طراحی

که ممکن است همه  گردید یطراح انهیفرم راپلت یبرا یبه طور انحصار یباز
 د.ننداشته باش برای استفاده و بازی به آن دسترسی کودکان

 

 پیشنهادها
. های بیشتری برای بررسی اثربخشی بازی پرک بر روی کودکان نیاز است ارزیابی

اجرای بازی در محیط درمانی و مقایسه اثرات گفتاردرمانی با بازی پرک با روش 
 یبهبود باز یرا برا یارزشمند یها داده گفتاردرمانی سنتی و مقایسه نتایج حاصل،

 یمانند هوش مصنوع یشتریب یها یژگیقرار است و ن،یبر ا وهدهد. علا یه میارا
بر [ است شدهاشاره  (27)و همکاران  Mekler پژوهش که در] Flow جادیا یبرا

 یبه باز بهتر یبصر یو بازخوردها شتریب مراحلاساس هر کودک و اضافه کردن 
 ستمیتوسط س یعملکرد کودک در باز ،ی. با استفاده از هوش مصنوعگردداضافه 

 رییتغ کنیبا توجه به عملکرد باز مرحله هر یشود و سخت یم لیحلو ت هیتجز یباز
آسان  اریکودک بس یبرا یکند که باز یابیارز یاگر باز ،به عنوان مثال .کند یم

 شیرا افزا یباز یسطح دشوار ،کننده باشد برای کودک خسته است و ممکن است
 یلیکودک خ یبرا یعکس، اگر باز شود و بر زتریبرانگ چالش یدهد تا باز یم

، شودباعث ناامیدی کودک درپی در بازی  های پی دلیل شکسته و بسخت بود 
و  ندیگو یم یدر باز Flowروش داشتن  نیدهد. به ا یرا کاهش م یسطح دشوار

 قابل انجام است. شرفتهیپ یبا استفاده از هوش مصنوع
 رانیا یبوم گرید یها شیها و گو که به زبان یکودکان یمشابه برا یتوسعه باز

 یها و زبان... بلوچ و ،یتات ،یلر ،یعرب ،یمازن ،یکرد ،یکنند مانند آذر یصحبت م
 شده است. یزیر برنامه... و یپرتغال ،یترک ،یعرب ،ییایاسپان ،یسیمانند انگل یالملل نیب

 در نظر گرفته شده است. زین IOSو  دیاندرو یبرا یباز یلیوبانسخه م ن،یعلاوه بر ا
 

 گیری نتیجه
کودکان  یدرمانکمک به گفتار یبرا پرک یباز یویو سنار دهیا ،یبه طور کل

و حرکات آواتار ممکن  یباز یاگرچه طراح ؛رسد یمناسب به نظر م SSD یدارا
 .ابدیاست همچنان بهبود 

 

 تشکر و قدردانی
ای  رهای رایانهکارشناسی ارشد هن مقطع  نامه برگرفته از پایان پژوهش حاضر

کد اخلاق و  2728317گرایش تولید بازی با شماره 
IR.TABRIZU.REC.1402.007باشد.  میدانشگاه هنر اسلامی تبریز  ، مصوب

نویسندگان از معاونت پژوهشی دانشگاه هنر اسلامی تبریز و کلیه بدین وسیله 
تشکر و  ،همکاری نمودند این مطالعهو دانشجویانی که در اجرای  استادان

 .آورند قدردانی به عمل می
 

 نویسندگان نقش
 : فائزه برگیپردازی پژوهش ایدهطراحی و 

 : دکتر یونس سخاوتپژوهشجذب منابع مالی برای انجام 
 : سمیرا پودراتچیپژوهشخدمات پشتیبانی و اجرایی و علمی 

 : فائزه برگیپژوهشهای  فراهم کردن تجهیزات و نمونه
 ها: فائزه برگی آوری داده جمع

 آبادی تحلیل و تفسیر نتایج: راضیه سهل
 صی آمار: علی دهستانیخدمات تخص
نوشته: فائزه برگی، علی دهستانی، سمیرا پودراتچی، راضیه  تنظیم دست

 آبادی، یونس سخاوت سهل
نوشته از نظر مفاهیم علمی: فائزه برگی، علی دهستانی،  ارزیابی تخصصی دست

 آبادی، یونس سخاوت سمیرا پودراتچی، راضیه سهل
دفتر مجله: فائزه برگی، علی دهستانی، نوشته نهایی جهت ارسال به  یید دستتأ

 آبادی، یونس سخاوت سمیرا پودراتچی، راضیه سهل
گویی به مطالعه از آغاز تا انتشار و پاسخیند انجام اولیت حفظ یکپارچگی فرمسؤ

آبادی،  نظرات داوران: فائزه برگی، علی دهستانی، سمیرا پودراتچی، راضیه سهل
 یونس سخاوت

 

 منابع مالی
  نامه اطلاعات مستخرج از پایاناساس تحلیل ثانویه بخشی از  بر حاضر مطالعه
 2728317با شماره  ای گرایش تولید بازی کارشناسی ارشد هنرهای رایانهمقطع 

حمایت مالی باشد که با  می IR.TABRIZU.REC.1402.007 کد اخلاق و
آوری  ز در جمعگردید. دانشگاه هنر اسلامی تبریانجام هنر اسلامی تبریز دانشگاه 

یید نهایی مقاله برای نوشته و تأ ها، تنظیم دست ها، تحلیل و گزارش آن داده
 انتشار اعمال نظر نداشته است.

 

 تعارض منافع
باشند. دکتر سخاوت بودجه اجرای پروژه را  نویسندگان دارای تعارض منافع نمی

 از دانشگاه هنر اسلامی تبریز دریافت کرد.
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Disorder: A Feasibility Study  
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Abstract 
 

Introduction: This paper presents a serious game (SG) that helps children with speech disorders overcome their 

challenges in a fun and engaging way. The game utilizes speech recognition and speech-to-text technology, along 

with visual feedback, to provide a comfortable and interesting experience for the child. Additionally, the game can be 

used both in therapy sessions with a therapist and at home under supervision, with game results being recorded and 

sent to the therapist for analysis. 

Materials and Methods: The game was developed using Unity 3D game engine. The game character and 

environment were designed using Agisoft Software and Autodesk 3D Max. Then, 10 game experts from the Faculty 

of Multimedia, including university professors and game design masters’ students, were asked to play the primary 

prototype of the game and complete a questionnaire. Based on our experts' opinions, we modified certain aspects of 

the game, such as improving visual feedback and smoothing out character movement. 

Results: Of the 10 participants who played the game, 80% played flawlessly. The game was effective, but 20% of 

experts encountered technical issues with in-game functions. The problem was due to incompatibility with their 

system, so an alternative method was recommended and the issue was resolved. 

Conclusion: According to the experts, the game has a promising future for use in clinics and the system may provide 

a beneficial rehabilitation platform for children with speech disorders. Further evaluations are required to achieve 

better results and confirm its efficiency. 
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